M3-1 Lineare Funktionen zeichnen
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Zeichnen auf der Grundlage einer Wertetabelle

Damit du den Graphen einer linearen Funktion zeichnen kannst, bendétigst du die Funktionsglei-
chung oder mindestens zwei Punkte der Funktion, um diese in ein Koordinatensystem einzuzeich-
nen.

Diese kdnnen dann zu einer Geraden verbunden werden.

Die Vorgehensweise zum Einzeichnen folgt dabei immer den gleichen Schritten:

1. Eine Wertetabelle erstellen.
Dafur mussen mehrere x-Werte in die Funktion eingesetzt werden und die dazugehdrigen y-
Werte ausgerechnet werden.

In der Wertetabelle stehen die x-Werte oben und die dazugehdrigen y-Werte unten.

Der y-Wert eines Wertepaares wird berechnet, indem man den x-Wert in die jeweilige Funktions-
gleichung einsetzt.

Das Ergebnis ist der zugehdrige y-Wert.
Beispiele:
Funktionsgleichung: y = x

Einsetzung z. B. 1 fuir x ergibty =1
Wertepaar: 1/1

y =3x
Einsetzung z. B. 2 fir x ergibty=3+2=6
Wertepaar: 2/6

y = 5x
Einsetzung z.B. -3 fur x ergibty =5+ (-3) =-15

Wertepaar: 3/-15

Wertetabelle
y=2x+1

PR Bereitgestellt von: anonym e
L8 Stand: 26.09.2024 Seite: 1/2

L Lizenzhinweise: https://editor.mnweg.org/entdecken/dokument/m3-1-lineare-funktionen-zeichnen-1



M3-1 Lineare Funktionen zeichnen

Mathematik Funktionen 8

2. Ein passendes Koordinatensystem anlegen. Dabei musst du darauf achten, wie grof3 deine gege-
benen Werte sind.

3. Die Punkte aus der Wertetabelle in das Koordinatensystem einzeichnen.

4. Eine Gerade durch die Punkte ziehen und die Abbildung ist fertig!

Ubungen

(1 Kreuze die linearen Funktionen an.

Qy=3x+4
Qy=x2+2
O y=4,5+45x
Qy=-3x+7
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