
ZP: Meine Spielideen zum Thema Brüche-2
Mathematik Bruchrechnen M 5, 6 

Be wer tungs bo gen Pro jekt Nr. 2 (FLK):

Name Lernpartner/in: Name Lernbegleiter/in: Datum:

Be wer tungs hin wei se
 
Je nach Art dei nes Pro jek tes gibt es ver schie de ne Kri te ri en, die be wer tet wer den. 
Hier ist eine Aufl is tung, die dir hel fen kann, wich ti ge Kri te ri en bei der Er stel lung dei -
nes Pro jek tes zu be den ken.
 
Vi su el le Pro duk te (In fo ta feln, Bro schü ren, etc.)
- Ist das Lay out an spre chend?
- Ist die Spra che kor rekt?
- Sind die In for ma ti o nen kor rekt?
- Wur den die In for ma ti o nen ziel ge rich tet auf be rei tet?
- Sind Far ben, Bil der, For men und Texte sinn voll und äs the tisch ein ge setzt wor den?
- Wer den Quel len an ge ge ben?

Au di tive Pro duk te (Füh run gen, Audio- Guides, etc.)
- Wird deut lich ge spro chen?
- Wird auf die Fra gen der Be su cher ein ge gan gen?
- Wirkt der / die Spre cher:in kom pe tent?
- Sind die In for ma ti o nen kor rekt?
- Sind die In for ma ti o nen ziel grup pen ge recht?
- Ist der / die Spre cher:in freund lich und zu ge wandt?

Er stel le eine Do ku men ta ti on zu dei ner Spiel idee zum Thema Brü che.

Sprich deine Ideen mit dei ner Lehr kraft ab.

Hin weis
Deine Mühe und die Qua li tät dei nes Pro duk tes be stim men, ob du den MS, RS oder ES in 
die sem The men be reich ab sol vierst. Sieh zur Ori en tie rung dazu auf der fol gen den Seite 
nach den Be wer tungs kri te ri en.
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ZP: Meine Spielideen zum Thema Brüche-2
Mathematik Bruchrechnen M 5, 6 

Be wer tungs bo gen Pro jekt Nr. 2 (FLK):

 M
(max. Note 4)

R
(Note 3)

E
(Note 2 oder 1)

Rich tig keit 
der In hal te

Die Brü che und ihre 
Dar stel lun gen sind größ -
ten teils kor rekt.

Die Brü che und ihre 
Dar stel lun gen sind kor -
rekt und voll stän dig.

Die Brü che, Dar stel lun -
gen und Er klä run gen 
sind kor rekt und prä zi -
se.

An zahl der er -
stell ten Spiel -

ele men te

Min des tens 15 Spiel ele -
men te wur den er stellt.

20 Spiel ele men te wur -
den er stellt.

Mehr als 20 Spiel ele -
men te wur den er stellt.

Viel falt der 
Auf ga ben

Ein fa che Auf ga ben mit 
we ni gen Va ri a ti o nen.

Viel fäl ti ge Auf ga ben mit 
ver schie de nen Schwie -
rig keits gra den.

Sehr viel fäl ti ge Auf ga -
ben, die un ter schied li -
che Kon zep te ab de cken.

Kre a ti vi tät 
und Ge stal -

tung

Das Spiel ist funk ti o nal 
ge stal tet.

Das Spiel ist an spre -
chend und durch dacht 
ge stal tet.

Das Spiel ist sehr kre a tiv 
und de tail reich ge stal tet.

Spiel an lei tung
Die An lei tung er klärt die 
Grund re geln ver ständ -
lich.

Die An lei tung ist klar 
und um fasst alle not -
wen di gen De tails.

Die An lei tung ist um fas -
send, klar und bie tet zu -
sätz li che Hin wei se.

Do ku men ta ti -
on der Vor ge -

hens wei se

Die Do ku men ta ti on be -
schreibt die grund le gen -
den Schrit te.

Die Do ku men ta ti on ist 
de tail liert und er klärt die 
Vor ge hens wei se gut.

Die Do ku men ta ti on ist 
sehr de tail liert und re -
flek tiert den Pro zess.

Ein satz der 
Fach be griff e

Fach be griff e wer den 
größ ten teils kor rekt ver -
wen det.

Fach be griff e wer den 
kor rekt und pas send 
ver wen det.

Fach be griff e wer den 
prä zi se und um fas send 
ver wen det.

Bezug zum 
All tag

Ei ni ge Auf ga ben haben 
Bezug zu All tags si tu a ti o -
nen.

Viele Auf ga ben haben 
einen kla ren Bezug zu 
All tags si tu a ti o nen.

Die meis ten Auf ga ben 
haben einen star ken 
Bezug zu All tags si tu a ti o -

Schwie rig keit 
und An spruch

Das Spiel hat einen ge -
rin gen Schwie rig keits -
grad.

Das Spiel hat einen an -
ge mes se nen Schwie rig -
keits grad.

Das Spiel hat einen 
hohen Schwie rig keits -
grad und for dert die 
Spie ler.

Lern zu wachs 
und Ver ständ -

nis

Die Auf ga ben för dern 
das grund le gen de Ver -
ständ nis von Brü chen.

Die Auf ga ben för dern 
ein gutes Ver ständ nis 
und das An wen den von 
Brü chen.

Die Auf ga ben för dern 
ein tie fes Ver ständ nis 
und eine um fas sen de 
An wen dung von Brü -
chen.
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