INFO: Mischungsverhaltnisse und Mal3stabe

Mathematik Bruchrechnen E 5, 6

Nun lernst du, wie du Mischungsverhadltnisse abliest und die passenden Briiche angibst. Aul3er-
dem wirst du lernen, wie du mit Mal3stdben rechnest.

Diese Fahigkeiten sind nutzlich in vielen realen Situationen, wie zum Beispiel beim Mischen von
Farben oder beim Lesen von Landkarten.

E Mischungsverhaltnis

Ein Mischungsverhaltnis gibt an, wie viele Teile einer Zutat im Vergleich zu einer anderen
Zutat verwendet werden. Zum Beispiel, wenn du Kirschsaft und Bananensaft mischst,
kannst du das Verhdltnis der beiden Safte angeben.

Wenn du 1 Teil Kirschsaft und drei Teile Bananensaft miteinander

vermischst, dann ist das ein Mischungsverhaltnis von 1 zu 3.

(bzw. in einer anderen Schreibweise 1:3)

Jede der Zutaten fur die Saftmischung Iasst sich auch als Bruch darstellen:

1. Finde die Gesamtzahl der Teile:
1 Teil Kirschsaft + 3 Teile Bananensaft = 4 Teile insgesamt

2. Bestimme die Bruche:
Der Nenner der Brlche ist 4, weil es 4 Teile insgesamt sind.

Der Zahler des Bruches fur den Kirschsaft ist 1, weil es 1 Teil Kirschsaft sind.

Der Zahler des Bruches fUr den Bananensaft ist 3, weil es 3 Teile Bananensaft sind.

Also:

% sind Kirschsaft, % sind Bananensaft.

(Das kannst du oben rechts in der Skizze auch erkennen.)
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(" N\
E Maf3stab

Ein MaRstab gibt an, wie viele Male kleiner oder gréRer eine Zeichnung im Vergleich zur
Wirklichkeit ist. Ein MaBstab von 1:5 bedeutet, dass 1 cm auf der Zeichnung 5 cm in der
Wirklichkeit entspricht.

1

Eine Strecke oder eine Lange in einer Zeichnung ist dann g-mal so lang wie in der Wirklich-
keit gemessen.

Rechne die folgende Ldange in einer Zeichnung in die wirkliche Lédnge um.
Das kannst du mithilfe des Mal3stabes fur die Zeichnung und der Lange in der
Zeichnung berechnen.

Wenn der Mal3stab 1:5 ist und die Lange in der Zeichnung ist 7 cm lang, dann ist die
wirkliche Lange 35 cm.

Hier kommt eine Erklarung fur das Ergebnis:
1. Verstehen des Mal3stabs:
Der MaRstab 1:5 bedeutet: 1 cm in der Zeichnung sind in der realen Welt 5 cm.

2. Berechnen der wirklichen Lange:
Um die wirkliche Lange zu berechnen, multipliziere die Zeichnungslange mit dem
Mal3stab.

Mal3stab 1:5

Zeichnung: 7 cm

Wirklichkeit: 77?

Rechnung: 7cm -5=35cm
Die Lange in der Wirklichkeit ist hier 35 cm.

Es klappt auch umgekehrt: Rechne die folgende wirkliche Lange um in die
Lénge in einer Zeichnung.

Mal3stab: 1:5

Wirklichkeit: 25 cm

Zeichnung: 7?2?

Rechnung: % von25cm=25cm:5=5cm

Die Lange in einer Zeichnung ist hier 5 cm.
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