ZP: Projektaufgabe (FLK)

Mathematik Bruchrechnen 5, 6

El; Projekt 1 (benotet als fachspezifische Leistung)

Bei den folgenden Aufgaben sollt ihr ein Spiel erstellen, um eure Kenntnisse
und Fahigkeiten im Umgang mit Brichen zu beweisen. Jede Idee enthalt Anwei-
sungen fur die Erstellung des Spiels, Hinweise zur Dokumentation und eine Be-
wertung fur den fachspezifischen Bereich. Die Projekte sind so gestaltet, dass
sie in 90 bis 180 Minuten abgeschlossen werden kénnen.

Wahle von den folgenden Aufgaben eine aus. Bearbeite sie, wenn nétig, auch
Zu Hause weiter.

Ubernehme die Dokumentation in dein Portfolio und schreibe eine kurze Erkla-
rung dazu.
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Q Bewertungskriterien
- Richtigkeit der Inhalte
- Anzahl der erstellten Spielelemente
- Vielfalt der Aufgaben
- Kreativitat und Gestaltung

- Spielanleitung

- Dokumentation der Vorgehensweise
- Einsatz der Fachbegriffe

- Bezug zum Alltag

- Schwierigkeit und Anspruch

- Lernzuwachs und Verstandnis
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ZP: Projektaufgabe (FLK)

Mathematik Bruchrechnen 5, 6

Mein Bruch-Domino

Erstelle ein Domino.

Materialien:

Karton oder festes Papier
Schere

Stifte

Lineal

Anleitung:

(1) Domino-Steine erstellen:

Schneide den Karton in rechteckige Domino-Steine (z.B. 4 cm x 8 cm).

Auf jedem Stein soll links ein Bruch und rechts eine Darstellung (z.B. Kreise, Rechtecke) dessel-
ben Bruchs abgebildet werden.

Gestalte mindestens 20 Domino-Steine.

(2).Spielanleitung schreiben:

Schreibe eine kurze Anleitung, wie das Bruch-Domino gespielt wird.

Beschreibe, wie die Steine abgelegt werden mussen (z.B. passender Bruch zum passenden Bild).
(3).Dokumentation:

Erklare, wie du die Briche und ihre Darstellungen ausgewahlt und erstellt hast.

Fuge Beispiele von den Steinen in deine Dokumentation ein.

Mein Bruch-Memory

Erstelle ein Memory.

Materialien:

Karton oder festes Papier
Schere

Stifte

Lineal

Anleitung:

(1) Memory-Karten erstellen:

Schneide den Karton in quadratische Karten (z.B. 5 cm x 5 cm).

Erstelle Paare von Karten, bei denen eine Karte einen Bruch (z.B. 1/2) und die andere Karte die
entsprechende Darstellung (z.B. ein halb gefullter Kreis) zeigt.

Gestalte mindestens 20 Kartenpaare.

(2)Spielanleitung schreiben:

Schreibe eine kurze Anleitung, wie das Bruch-Memory gespielt wird.
Beschreibe, wie die Karten umgedreht und Paare gefunden werden mussen.
(3).Dokumentation:

Erklare, wie du die Briche und ihre Darstellungen ausgewahlt und erstellt hast.
Flge Beispiele von den Karten in deine Dokumentation ein.
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ZP: Projektaufgabe (FLK)

Mathematik Bruchrechnen 5, 6

Mein Bruch-Quiz

Erstelle ein Quiz.

Materialien:

Papier

Stifte

Computer oder Tablet (optional)

Anleitung:

(1) Quizfragen erstellen:

Erstelle eine Liste von mindestens 15 Fragen rund um Brulche.

Die Fragen sollen verschiedene Aspekte abdecken, z.B. ,Wie viel ist %1 von 100 g?" oder ,Zeichne

% eines Rechtecks.”

Nutze verschiedene Formate: Multiple-Choice, offene Fragen, Zeichnen.
(2)Antworten und Erklarungen:

Schreibe die richtigen Antworten auf die Fragen.

Flge eine kurze Erklarung oder einen Losungsweg hinzu.

(3).Dokumentation:

Dokumentiere, wie du die Fragen erstellt hast.

Flge Beispiele von den Quizfragen und deren Losungen in deine Dokumentation ein.

Mein Bruch-Brettspiel

Erstelle ein Memory.

Materialien:

Karton oder festes Papier
Schere

Stifte

Spielfiguren (z.B. Knépfe)
Waurfel

Anleitung:

(1) Spielfeld erstellen:

Zeichne ein Spielfeld mit Feldern auf Karton (ahnlich wie bei ,,Mensch argere dich nicht”).
Markiere spezielle Felder mit Aufgaben (z.B. ,Berechne % von 60 cm”).

(2) Aufgabenkarten erstellen:

Erstelle Karten mit Bruch-Aufgaben, die die Spieler I6sen mussen, um weiterzukommen.
Nutze verschiedene Darstellungen und Rechenaufgaben.

(3).Spielanleitung schreiben:

Schreibe eine kurze Anleitung, wie das Spiel gespielt wird.
Beschreibe die Regeln und wie die Aufgaben gel6st werden mussen.
(4).Dokumentation:

Erklare, wie du das Spielfeld und die Aufgaben erstellt hast.

Flge Beispiele von den Aufgabenkarten und dem Spielfeld in deine Dokumentation ein.
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ZP: Projektaufgabe (FLK)

Mathematik Bruchrechnen 5, 6

Name Lernpartner/in: Name Lernbegleiter/in:

Bewertungsbogen Projekt Nr. 1* (FLK):

Erstelle eine Dokumentation zu deiner Spielidee zum Thema Briiche.

Sprich deine Ideen mit deiner Lehrkraft ab.

~ )
Bewertungshinweise

Je nach Art deines Projektes gibt es verschiedene Kriterien, die bewertet werden.
Hier ist eine Auflistung, die dir helfen kann, wichtige Kriterien bei der Erstellung dei-
nes Projektes zu bedenken.

Visuelle Produkte (Infotafeln, Broschiiren, etc.)

- Ist das Layout ansprechend?

- Ist die Sprache korrekt?

- Sind die Informationen korrekt?

- Wurden die Informationen zielgerichtet aufbereitet?

- Sind Farben, Bilder, Formen und Texte sinnvoll und asthetisch eingesetzt worden?
- Werden Quellen angegeben?

Auditive Produkte (Fuhrungen, Audio-Guides, etc.)
- Wird deutlich gesprochen?

- Wird auf die Fragen der Besucher eingegangen?

- Wirkt der / die Sprecher:in kompetent?

- Sind die Informationen korrekt?

- Sind die Informationen zielgruppengerecht?

- Ist der / die Sprecher:in freundlich und zugewandt?

\_ J

( N\
[V Hinweis
Deine MUhe und die Qualitat deines Produktes bestimmen, ob du den MS, RS oder ES in

diesem Themenbereich absolvierst. Sieh zur Orientierung dazu auf der folgenden Seite
nach den Bewertungskriterien.
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ZP: Projektaufgabe (FLK)

Mathematik Bruchrechnen 5, 6

Bewertungsbogen Projekt Nr. 1* (FLK):

M
(max. Note 4)

R
(Note 3)

E
(Note 2 oder 1)

Richtigkeit
der Inhalte

Die Bruche und ihre
Darstellungen sind groi3-
tenteils korrekt.

Die Bruche und ihre
Darstellungen sind kor-
rekt und vollstandig.

Die Bruche, Darstellun-
gen und Erklarungen
sind korrekt und prazi-
se.

Anzahl der er-

Mindestens 15 Spielele-

20 Spielelemente wur-

Mehr als 20 Spielele-

stellten Spiel- | \onte wurden erstellt. | den erstellt. mente wurden erstellt.
elemente
Vielfalt der | Einfache Aufgaben mit | Vielfaltige Aufgaben mit | Sehr vielfaltige Aufga-
Aufgaben wenigen Variationen. verschiedenen Schwie- ben, die unterschiedli-
rigkeitsgraden. che Konzepte abdecken.
Kreativitat | Das Spiel ist funktional Das Spiel ist anspre- Das Spiel ist sehr kreativ
und Gestal- | gestaltet. chend und durchdacht | und detailreich gestaltet.
tung gestaltet.

Spielanleitung

Die Anleitung erklart die
Grundregeln verstand-
lich.

Die Anleitung ist klar
und umfasst alle not-
wendigen Details.

Die Anleitung ist umfas-
send, klar und bietet zu-
satzliche Hinweise.

Dokumentati- | Die Dokumentation be- | Die Dokumentation ist Die Dokumentation ist
on der Vorge- | schreibt die grundlegen- | detailliert und erklart die | sehr detailliert und re-
hensweise den Schritte. Vorgehensweise gut. flektiert den Prozess.

Einsatz der Fachbegriffe werden Fachbegriffe werden Fachbegriffe werden
Fachbegriffe grofdtenteils korrekt ver- | korrekt und passend prazise und umfassend
wendet. verwendet. verwendet.
Bezug zum Einige Aufgaben haben | Viele Aufgaben haben Die meisten Aufgaben
Alltag Bezug zu Alltagssituatio- | einen klaren Bezug zu haben einen starken

nen.

Alltagssituationen.

Bezug zu Alltagssituatio-

Schwierigkeit
und Anspruch

Das Spiel hat einen ge-
ringen Schwierigkeits-
grad.

Das Spiel hat einen an-
gemessenen Schwierig-
keitsgrad.

Das Spiel hat einen
hohen Schwierigkeits-
grad und fordert die
Spieler.

Lernzuwachs
und Verstand-
nis

Die Aufgaben fordern
das grundlegende Ver-
standnis von Bruchen.

Die Aufgaben fordern
ein gutes Verstandnis
und das Anwenden von
Bruchen.

Die Aufgaben fordern
ein tiefes Verstandnis
und eine umfassende
Anwendung von Bru-
chen.
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