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Cha rak te re
Die Cha rak te re sind die „Schau spie ler“ in einem Comic.
Sie spie len ver schie de ne Rol len. Wel cher Art der Cha rak -
ter ist, merkt man am Kör per bau, dem Ge sichts aus druck
(Mimik), der Fri sur und der Klei dung. Auch durch
be stimm te Ob jek te, wie z. B. eine Bril le oder einen
Zau ber stab, wird Fi gu ren ein Cha rak ter ge ge ben.

Damit die Figur
wie der erkannt wird,

sind die äu ße ren
Merk ma le in ner halb einer
Ge schich te grund sätz lich

gleich ge stal tet.

1 Ordne den Fi gu ren eine Charakter- Rolle zu, indem du den Buch sta ben in das far bi ge
Käst chen schreibst. No tie re auf der Linie, wel che äu ße ren Merk ma le und wel che Kör per -
spra che für dich die Zu ord nung be grün den.

A) „Su per held“ _________________________________________________________________________________

B) „Dieb“ _______________________________________________________________________________________

C) „Ma gi er“ ____________________________________________________________________________________

D) „Rit ter“ ______________________________________________________________________________________

E) „Hexe“ ______________________________________________________________________________________

F) „Ein bre cher“ ________________________________________________________________________________

  

 

 

 

 

Bereitgestellt von: MNWeG
Stand: 06.07.2023
Lizenzhinweise: https://editor.mnweg.org/mnw/dokument/charakter-2

Seite: 1/1  
MNWeG


