
AB: Charakter erfinden
Bildende Kunst  M, R, E 8 

1 Erfinde eine Comicfigur. Es kann eine ganz einfach Figur sein. Zeichne sie auf dem Arbeits-
blatt in den verschiedenen Situationen. Achte darauf, dass man immer erkennt, dass es sich um
dieselbe Figur handelt. So eingesteht ein „Character“. Die Figur kann ganz zu sehen sein oder
nur im Ausschnitt. Zeichne im Hintergrund alles, was zu dieser Situation dazugehört.
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