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Kör per spra che (Mimik, Ges tik, Kör per hal tung)
Die Fi gu ren in einem Comic drü cken sich nicht nur durch Worte aus, son dern auch durch
ihre Kör per spra che (Mimik, Ges tik, Kör per hal tung).
Wenn die Kör per hal tung (mit Ges tik) und der Ge sichts aus druck (Mimik) gut ge zeich net sind,
wird sogar al lein da durch deut lich, was die Fi gu ren aus drü cken wol len.

Mimik
Die Au gen win kel, die Au gen brau en und die Mund win kel be stim men den "ge sag ten"
Aus druck. Zu sätz lich  be stär ken die sen die Form und Größe der Augen und des Mun des.

1 Wel cher Buch sta be passt zu wel chem Ge sicht?
Schrei be je weils den zu ge hö ri gen Buch sta ben unter das Ge sicht.

a) trau rig b) wü tend c) ner vös d) fröh lich e) fies

2 Zeich ne ein fröh li ches, ein wü ten des und ein er schro cke nes Ge sicht.
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Der Kör per
Die Grund for men des Kör pers sind bei
Strich männ chen sehr ein fach zu zei gen:

Wir bel säu le mit Armen und Bei nen.
El len bo gen und Knie ge len ke.
Hals und Kopf mit Nase und Ohren.
Hände und Schu he.

 
 
 
 

Ges tik
"Hände sind die Ausdrucks- 
ele men te des Kör pers."
Micke Maus, Do nald Duck und
viele an de re Comic- Figuren
haben nur vier Fin ger.

3 Male rechts da ne ben zwei
Hände mit je weils nur vier
Fin gern. Ori en tie re dich an
den Bei spie len.

Die Kör per hal tung
Sit zen - Gehen - Ste hen - Lie gen - ...
ein Zu sam men spiel von Wir bel säu le,
Armen, Bei nen, Ge len ken, Kopf, Hän den
und Bei nen...
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