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Korpersprache (Mimik, Gestik, Kdrperhaltung)

Die Figuren in einem Comic druicken sich nicht nur durch Worte aus, sondern auch durch
ihre Kérpersprache (Mimik, Gestik, Kérperhaltung).

Wenn die Korperhaltung (mit Gestik) und der Gesichtsausdruck (Mimik) gut gezeichnet sind,
wird sogar allein dadurch deutlich, was die Figuren ausdriicken wollen.

¢ Mimik
Die Augenwinkel, die Augenbrauen und die Mundwinkel bestimmen den "gesagten"
Ausdruck. Zusatzlich bestarken diesen die Form und Gréf3e der Augen und des Mundes.

(1) Welcher Buchstabe passt zu welchem Gesicht?
Schreibe jeweils den zugehorigen Buchstaben unter das Gesicht.

a) traurig b) witend c) nervos d) frohlich e) fies

o
& \)

) Zzeichne ein frohliches, ein wiitendes und ein erschrockenes Gesicht.
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Micke Maus, Donald Duck und
viele andere Comic-Figuren
haben nur vier Finger.

(3 Male rechts daneben zwei

) Gestik Hande mit jeweils nur vier
"Héinde sind die Ausdrucks- Fingern. Orientiere dich an
elemente des Korpers." den Beispielen.

:(%: Der Korper

Die Grundformen des Kérpers sind bei
Strichmannchen sehr einfach zu zeigen:

Ellenbogen und Kniegelenke.
Hals und Kopf mit Nase und Ohren.
Hande und Schuhe.

Wirbelsaule mit Armen und Beinen.

Q Die Kérperhaltung
Sitzen - Gehen - Stehen - Liegen - ...
ein Zusammenspiel von Wirbelsaule,
Armen, Beinen, Gelenken, Kopf, Handen
und Beinen...
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