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Lautmalerei (Onomatopoesie)
Geräusche werden normalerweise „gehört“. Im Comic werden Geräusche dagegen
„gemalt“. Die Lautstärke, der Tonfall und die Emotion werden durch die Art der Schrift
(kantig, rund, unscharf, wellig, größer werden, ...) zusätzlich betont.

1 Male die Geräuschwörter so an, dass Wirkung und Aussage durch die Farbe verstärkt wird.
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4 Tandem-​Aufgabe:

a) Schaut euch gemeinsam den Comic hinter dem QR-​Code an.
b) Ahmt dabei auch die Geräusche nach.
c) Was findet ihr alles witzig an dem Comic? Tauscht euch darüber aus.

3 a) Erfinde passende Lautmalereien zu den Sätzen.
b) Gestalte auf der Seite eines der erfundenen Geräuschworte.

„... eine alte Tür quietscht...“

„... ein Baby schreit...“

„... der Wasserhahn tropft...“

„... jemand klopft an die Tür...“

2 Erfinde zur Fliege ein passendes Geräuschwort und zeichne es dazu.
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https://www.google.de/books/edition/Lustiges_Taschenbuch_Young_Comics_01/F6RXEAAAQBAJ?hl=de&gbpv=1&dq=donald+duck+comic&printsec=frontcover
https://www.google.de/books/edition/Lustiges_Taschenbuch_Young_Comics_01/F6RXEAAAQBAJ?hl=de&gbpv=1&dq=donald+duck+comic&printsec=frontcover
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