
INFO: Märchenmerkmale
Deutsch Textsorten M 5 

Mär chen

sind span nen de, alte Ge schich ten, die oft mit „Es war ein mal“ be gin nen. Sie spie len in einer ma gi schen 
Welt, in der Tiere spre chen und Zau ber kräf te wir ken. Es gibt mu ti ge Hel den und ge mei ne Bö se wich te. 
Die Haupt fi gur muss oft Aben teu er be stehen, wie einen Dra chen be sie gen oder je man den ret ten. Am Ende 
ge winnt meis tens das Gute, und die Hel den wer den be lohnt. Mär chen zei gen uns, dass Mut, Ehr lich keit 
und Hilfs be reit schaft wich tig sind.

Ty pi sche Fi gu ren
z.B. Kö ni gin nen, Prin zen oder 

eine böse Stief mut ter

fan tas ti sche Ge stal ten
z.B. Feen, Zau be rer, Hexen 

oder Rie sen
d Z

spre chen de Tiere oder 
ma gi sche Ge gen stän de

 

Ge gen sät ze
gut und böse, jung 
und alt, schön und 

häss lich

Prü fun gen müs sen be stan den 
wer den und schwie ri ge Auf -
ga ben müs sen er füllt wer den

 

wun der sa me Dinge 
ge sche hen

 

am Ende wird das Gute be lohnt 
und das Böse be straft

die Zah len�3,�7�und�12�
spie len eine Rolle

Reime und Zau ber sprü che
wer den mehr mals wie der holt

Ort und Zeit punkt sind un ge nau
vor lan ger Zeit, hin ter den Ber gen

1 Lies dir die Mär chen merk ma le gut durch.
Be ar bei te dann die Auf ga ben auf der nächs ten Seite.
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2 Wie be gin nen Mär chen oft?

Vor vie len Jah ren...
Es war ein mal... .
In einem un be kann ten Land...
Lang, lang ist’s her...

3 Wel che Fi gu ren kom men in Mär chen oft 
vor?

Wis sen schaft ler und Po li ti ker
Su per hel den und Ro bo ter
Prin zes sin nen und Hexen
Lern be glei ter und Lern part ner

4 Was pas siert oft am Ende eines Mär chens?

Das Böse ge winnt.
Es gibt kein Ende.
Das Gute siegt.
Alles bleibt wie am An fang.

5 Wel che Zahl wird in Mär chen oft ver -
wen det?

5
3
8
10

6 Wel che Ei gen schaf ten haben die Hel den oder Hel din nen in Mär chen meis -
tens?

mutig und freund lich
faul und ge mein
still und zu rück hal tend
trau rig und ängst lich

7 Fülle die Lü cken im Text. Schau im Hin weis auf der Vor der sei te nach.

Mär chen sind span nen de, alte  , die oft mit                                            

„  …“ be gin nen. Sie spie len in einer ma gi schen Welt, in der Tiere  

  und    wir ken. Es gibt mu ti ge    und ge -

mei ne   . Die Haupt fi gur muss oft    be stehen, wie 

einen Dra chen be sie gen oder je man den ret ten. Am Ende ge winnt meis tens das    , 

und die Hel den wer den   . Mär chen zei gen uns, dass Mut,  

  und    wich tig sind.
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