INFO: Marchenmerkmale

Deutsch Textsorten M 5

1,
:(): Madrchen

sind spannende, alte Geschichten, die oft mit ,Es war einmal” beginnen. Sie spielen in einer magischen
Welt, in der Tiere sprechen und Zauberkrifte wirken. Es gibt mutige Helden und gemeine Bssewichte.
Die Hauptfigur muss oft Abenteuer bestehen, wie einen Drachen besiegen oder jemanden retten. Am Ende
gewinnt meistens das Gute, und die Helden werden belohnt. Madrchen zeigen uns, dass Mut, Ehrlichkeit
und Hilfsbereitschaft wichtig sind.

o J

(D Lies dir die Marchenmerkmale gut durch. P =t
Bearbeite dann die Aufgaben auf der néchsten Seite.= 7;?9’ ' ®

Typische Figuren
z.B. Kbniginnen, Prinzen oder
eine bose Stiefmutter

sprechende Tiere oder * *

magische Gegenstande hdsslich

Gegensitze
gut und bose, jung
und alt, schon und

Priifungen miissen bestanden * wundersame Dinge
werden und schwierige Auf- * geschehen
gaben miissen erfiillt werden |

* Reime und Zauberspriiche

* werden mehrmals wiederholt

am Ende wird das Gute belohnt
und das Bose bestraft

die Zahlen 3, # und 12

spielen eine Rolle

fantastische Gestalten Ort und Zeitpunkt sind ungenau

L B. Feen. Zauberer. Hexen vor langer Zeit, hinter den Bergen

oder Riesen
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( e )
@ Wie beginnen Mérchen oft? ©) Welche Figuren kommen in Marchen oft
QO Vor vielen Jahren... vor?
O Eswar einmal.... O Wissenschaftler und Politiker
QO In einem unbekannten Land... (O Superhelden und Roboter
O Lang, lang ist’s her... QO Prinzessinnen und Hexen
O Lernbegleiter und Lernpartner
J _ J
) ( )
@) Was passiert oft am Ende eines Marchens? | | € Welche Zahl wird in Mérchen oft ver-
?
(O Das Bose gewinnt. wendet:
QO Es gibt kein Ende. OS5
QO Das Gute siegt. O3
QO Alles bleibt wie am Anfang. O 8
O 10

Welche Eigenschaften haben die Helden oder Heldinnen in Marchen meis
tens?

O mutig und freundlich
O faul und gemein

O still und zurtickhaltend
QO traurig und angstlich

Fulle die Licken im Text. Schau im Hinweis auf der Vorderseite nach.

Marchen sind spannende, alte , die oft mit

B ..." beginnen. Sie spielen in einer magischen Welt, in der Tiere

und wirken. Es gibt mutige und ge-

meine . Die Hauptfigur muss oft bestehen, wie

einen Drachen besiegen oder jemanden retten. Am Ende gewinnt meistens das |
und die Helden werden . Marchen zeigen uns, dass Mut,

und wichtig sind.

o
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