
Spiel: Blindes Memory
Deutsch Schreiben R 7 

Die ses Ma te ri al fin dest du im Ma te ri al re gal:

Spiel an lei tung
 Ziel: Be schrei be so genau wie mög lich, damit sich dein Ge gen über die Karte vor stel len kann. 

An zahl an Spie lern: 2 bis 4 Per so nen
 Vor Spiel be ginn: Alle Kar ten wer den gut ge mischt und mit der Bild sei te nach unten auf denTisch ge legt. Der jüngs te Spie ler be ginnt.
 So gehts: Wer an der Reihe ist, darf eine Bild kar te an schau en und zwar so, dass kei ner der Mit -spie ler sie sehen kann. Im An schluss ver sucht er/sie den dar auf ab ge bil de ten Ge gen stand sei -nen Mit spie lern zu be schrei ben ohne den Namen des Ge gen stan des zu nen nen. Passt die Be -schrei bung zu einem Ge gen stand, der zuvor im Spiel pro zess schon ein mal be schrie ben wurde,darf der Spie ler die ver mu te te Karte auf de cken. Pas sen die Kar ten zu ein an der, dür fen beidebe hal ten wer den. Wenn nicht, müs sen beide Bild kar ten wie der um ge dreht auf ihren Platz ge -legt wer den und die Karte, die zu Be ginn be schrie ben wurde, wird dabei nicht ge zeigt. Nun istder nächs te Spie ler an der Reihe.

 Spie len de: Wurde das letz te Bild paar auf ge deckt, ist das Spiel zu Ende. Nun zählt jeder Spie lerseine Bild paa re. Wer die meis ten Bild paa re hat, ge winnt.
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