
INFO: Wie aus einer Geschichte ein Comic wird
Bildende Kunst  M, R, E 8 

An ord nung und Ge stal tung der Pa nels
 

Die Wir kung des Bil des
wird durch Per spek ti ve,
also den Blick win kel des
Be trach ters,
be ein flusst. Wechs le
zwi schen ver schie de -
nen Per spek ti ven.

Vor ge hen
 
1. Über le ge dir ein Thema. Am Bes ten eig net sich ein All tags the ma,
z. B. „Der Fund“, „Eine Über ra schung“, „Der große Auf tritt“, …
 
2. Lege fest:
- Wer ist dabei? (Cha rak ter)
- Was pas siert? Gibt es ein/e Be son der heit, Ge heim nis, Fä hig keit, Er eig nis,… ? (Hand lung)
- Wo fin det die Ge schich te statt? (Ort)
 
5. Glie de re deine Ge schich te in kurze Ab schnit te (=Bil der).
 
3. Lege zu Be ginn fest wie viele ein zel ne Bil der (Pa nels) not wen dig sind,
um die Ge schich te zu er zäh len.
Stel le nur Mo men te und Sze nen dar, die für die Hand lung wich tig sind!
 
4. Wähle einen Cha rak ter als Haupt fi gur für deine Ge schich te aus.
Achte auf die Wie der erkenn bar keit dei nes Cha rak ters.
 
5. Be gin ne mit einem skiz zen haf ten Vor zeich nen mit Blei stift.
Be ach te, dass du ver schie de ne Per spek ti ven ein set zen kannst.
 
6. Texte und Kom men ta re wer den in Sprech- oder Denk bla sen
und als Ge räusch wör ter ein ge fügt.
Denke daran: Im Comic spielt das Bild die Haupt rol le, nicht der Le se text!
 
7. Voll ende da nach deine Zeich nung, indem du die Blei stift li ni en sorg fäl tig mit Fine li ner
nach fährst und den Comic dann far big ge stal test.
 
8. Üb ri gens: Ein Titel muss, ein Extra- Titelblatt kann sein.

Wie fange ich an?
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