%\.ﬁlg SOL: Prompts fur eine Grafik erstellen

Informatik Nutzung von Kl 6,7,8,9,10

Arbeitsblatt: Erstelle dein eigenes Lern-
Comic!

Fach: Informatik
Klasze: 10
Thema: Prompterstellung und Comiczestaltung

@ 7Ziel:
* - Du lernst, wie man prazise Prompts schreibst, damit eine Kl genau dein Bild erstellt.

- Du gestaltest ein eigenes &-teiliges Comic-Poster zum Thema Lernen.

€% Vorgehen:

#* 1. Comic-Beispiel anschauen

#* . Studiere das Beispiel-Comic unten,
- Achte auf Stil, Farben, Aufbau und Bildsprache.

* 2, Thema wihlen

- "Selbstorganisiertes Lernen”

- oder: "Mein Weg zur Projektarbeit”, "Tipps fiir gute Hausaufgaben”, etc,
* 3, Comic planen

#* - Erarbeite & Panels.
- Fasse je einen Arbeitsschritt oder Tipp in einem Satz zusammen,
- Uberlege Symbale und Emaotionen fiir jede Szene.

#* 4, Prompt schreiben

- Beschreibe klar:
- Comic-5til: Retro-Comic, 60er-Jahre Look
- Aufbaw: 2 Spalten = 3 Zeilen
- Farben: warme Tane, Halbtone
- Texte: kurze deutsche Sprechblasen
- Details: Figuren, Emotionen, Symbole

# 5, Comic generieren

- Gik den Prompt in die Bild-EI ein,
- Optimiere den Prompt bei Badarf.
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® 5 Abzabe

# . Deinen ausgearbeiteten Prompt (PDF oder Textdatei]
- Dein fertizes Comic-Poster [Bilddatei oder Ausdruck)

@ Tipps fiir starke Prompts:

# - Spi klar und konkret.

- Gib den 5til und Aufbau genau an.
- Beschreibe jede Szene einzeln,
- Hutze bekannte Symbaole fir Verstindlichkeit.

= Abgabeformat:

® 1 Datei: Dein Prompt
- 1 Datei oder Ausdruck: Dein Comic-Poster

&2 Comic-Beispiel:
Dies ist ein Beispiel welches ich erstellt hatte.
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Bl Bewertungsbogen: Dein Lern-Comic und Prompt

Kriterinm Punkte Beschreibung

[nhaltliche Planung 0-5 Thema sinnvell, klare
Panels

Frompt-Qualitit 0-10 Genauigkeit, 56, Details

Prompt-Optimisrung 0-5 Verbeszerung nach erster
Version

Comic-Design 0-1 Optik, 56l Vollstandizkeit

Textqualitat [Deutsch] 0-5 Elare, richtige Sitze

Ereativitat 0-5 Criginelle [deen, passende
Symbole

Abgabeformat 0-2 Vaollstindige und saubere
Abgabe

Gesamt! .. / 42 Punkte

Notenvorschlag:

- 38-42 Punkte -» sehr gut (1)

- 33-37 Punkte -> gut [2]

- 28-32 Punkte -> befriedigend (3]
- 22-27 Punkte -» ausreichend (4]
- 156-21 Punkte -» mangelhaft (5)
- 0-15 Punkte -> ungeniigend (&)
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