Runden und Uberschlagen (3. Klasse)

Nachbarzahlen Es gilt wie immer: Diese Aufgaben sind Vorschlage. Klicken Sie
auf das Klemmbrettsymbol am Baustein, wenn er lhnen zusagt
und fiigen Sie dann den Baustein tiber das Klemmbrettsymbol
im oberen Menii wieder in |hr Zieldokument ein!

(D Trage links von der Zahl den Vorganger-Zehner und rechts davon den Nachfolger-

Zehner ein.

a) 548 ___ d 574
by 406 ___ e 977
Qo 248 ____ 249 __

(@ Trage links von der Zahl den Vorganger-Hunderter und rechts davon den Nachfolger-
Hunderter ein.

ay 905 d____ 519
by 630 e 517
o __ 165 ff 933

Far eine besser:e Optik wurden hier in den Textausgaben
Abstande in LaTeX-Code verwendet.

Runden

e N

X): Konstruktion der Rundungsfunktion

Die Math.js-Funktionen floor() und ceil() runden nur auf ganze Zahlen, und das unab-
hangig von der ersten Nachkommastelle. Das schulmaBige Auf- und Abrunden muss
daher mit separaten Regeln selbst konstruiert werden.

(3 Runde auf Zehner.

a) 657~ __ d 52~ g) b8~

by 723~ e) 8l~ h 307~

542~ f) 663~ i 696~
(@ Runde auf Hunderter.

a) 528 ~ 0 56l~ e) 7133~

b) 568 ~ d) 382 ~ f 142 ~
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Runden und Uberschlagen (3. Klasse)

(® Runde auf volle Euro.

a) 176,45 € ~ € d) 4624€~ € g) 130,77 € & €
b) 114,36 € ~ € e) 18324 €~ € h) 136,67 € ~ €
Q) 71,846~ € f) 105,99 € ~ £ ) 8139€~ €

Uberschlagen

(® Mache zuerst einen Uberschlag und rechne dann genau. Runde beim Uberschlagen auf

Zehner.

a) 432+272=__ d) 132+278=____
Uberschlag: + = Uberschlag: + =

b) 667 +253=__ e) 556+158=__
Uberschlag: + = Uberschlag: + =

) 658+256= fy 241+233=____
Uberschlag: + = Uberschlag: + =

Diese Aufgabe ist so konfiguriert, dass der erste Summand immer max. 700 und
der zweite max. 300 wird. Jeder Summand wird mal auf- und mal abgerundet
(daher die vier verschiedenen Regeln fur die Textausgabe).

Da die gerundeten Zahlen fiir den Uberschlag extra abgespeichert werden mis-
sen, kommt es dadurch zu einer relativ hohen Anzahl an Variablen.

@ Mache zuerst einen Uberschlag und rechne dann genau. Runde beim Uberschlagen auf

Zehner.

a) 606-197=__ d) 678-193=__
Uberschlag: - = Uberschlag: - =

b) 903-21=__ e) 889-204=__
Uberschlag: - = Uberschlag: - =

€) 552-54=__ f) 354-226=__
Uberschlag: - = Uberschlag: - =
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